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Por Leonardo Irianni (con el asesoramiento de Blas Giunta)

- Siempre, todas las fata-
litys deben iniciarse al la-
do de tu enemigo.

- Todas las fatalitys de-
ben empezar con un gol-
pe de frente. Luego de
realizar el primer golpe
se te daré una barra de
tiempo que ird en dismi-
nucion a cada nuevo gol-
pe que vayas sumando a
la cadena.

- También podés hacer
un finisher de frente al
comenzar. En ese caso
tu personaje haréa sélo el
finisher y seras puntuado
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con una "fatality" normal
(foto 01).

- Cada golpe sélo puede
usarse una sola vez en
cada fatality. Esto quiere
decir que no podés usar
el mismo golpe diez ve-
ces seguidas. Sin embar-
go hay algunos golpes
que pueden usarse dos
veces. Estos estan mar-
cados en la lista asi que
no te preocupes.

- Las fatalitys no pueden
empezar con transicio-
nes. Para poder hacer
una transicion debés ha-
cer por lo menos un gol-
pe de frente (para empe-
zar) y luego la transicion
deseada. Esta transicion,
por ejemplo "boca abajo"
s6lo puede ser continua-
da con los golpes propios
de ese estado (el enemi-
go tirado en el suelo, bo-
ca abajo).

- Las transiciones no
cuentan como golpe en
las fatalitys de todos los

www.fotolog

personajes normales y
con armas: renuevan tu
barra de tiempo pero no te
dan mas puntaje. Sin em-
bargo, para los jefes las
transiciones S| cuentan.

- Cada golpe tiene sus di-
ferentes duraciones de
tiempo. Deberas descu-
brir cuéles pueden unirse
mas rapidamente en ca-
da sucesion para lograr
el maximo posible.

- Siempre debés terminar
tu fatality con un finisher.
Si se te acaba el tiempo
tu personaje va a caer al
suelo y no recibiras pun-
taje (foto 02).
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- Mucha atencién con
esto: por alguna méagica
razén los personajes
creados no pueden usar
ninguna transicién en sus
fatalitys, o sea, estan li-
mitados a los golpes y fi-
nishers de frente, hacien-
do realmente dificil lograr
un Ultimate Fatality. Por
Internet algunas perso-
nas dicen haber sido ca-
paces de crear persona-
jes que pueden efectuar
transiciones. Esto quizas
pueda ser mentira, tam-
bién puede ser un bug y
es posible crear persona-
jes con transiciones, aun-
que no se sabe de qué
factor puede depender
(quizés dependa del
nombre, de los golpes,
de la vestimenta, los fac-
tores son innumerables).
Asi que, si alguno de us-
tedes crea un personaje
capaz de cambiar de
transicién durante las fa-
talities hara bien en infor-
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marnos a los que no sa-
bemos.

- A continuacion tenés los
puntajes que vas a recibir
por la cantidad de cade-
nas que hagas en cada
una de tus fatalitys. Quie-
re decir que para hacer
una Ultimate Fatality te-
nés que hacer diez gol-
pes, mezclando las tran-
siciones que se te ocu-
rran, y luego cerrando la
secuencia con un finis-
her, haciendo un total de

__.a%= once acciones. Para ha-

cer un Deadly Fatality,
debés hacer cualquier
golpe e inmediatamente
un finisher, o una transi-
cién y un finisher (dado
gue las transiciones no
cuentan como golpe, sal-
VO que juegues con los
jefes)

1. Fatality (esto es cuan-
do hacés solamente un
finisher de frente)
2. Deadly
Fata-

. Killer Fatality

. Bloody Fatality

. Mortal Fatality

. Brutal Fatality

. Evil Fatality

. Vicious Fatality

. Savage Fatality
10. Extreme Fatality
11. Ultimate Fatality

- No todos los perso-
najes pueden reali-
zar todas las tran-
siciones. A con-
tinuacion te-

nés la lista "
de cada |

grupo
de

personajes (ubicados al-
fabéticamente) y las tran-
siciones que pueden y no
utilizar.

Personajes normales: es-
tos personajes pueden
usar todos los golpes y
todas las transiciones pe-
ro no pueden usar armas
para hacer las fatalities.

Baraka
Bo Rai Cho
Chameleon

Daegon

Darrius

Drahmin

Ermac

Frost
Havik
Hotaru
Hsu Hao
Jade

NEVS

Johnny Cage
Kabal (0jo, si bien tiene
las mismas armas de Ma-
vado, Kabal no puede sa-
carlas durante la fatality)
Kai
Kitana
Kobra
Kung Lao
Liu Kang
Meat
Motaro
Mokap
Nightwolf

El Gobierno de Estados Uni-

dos, por intermedio de la Se-

cretaria de Estado Condoleezza

Rice, ha desmentido oficialmente

las versiones que decian que el
Presidente George Bush hubiese aseso-

rado al equipo creativo de Mortal Kombat para
perfeccionar las Fatalities. "Negamos enfatica-
mente la participacion de nuestro presidente en

Nitara
Noob Saibot
Quan Chi
Raiden
Rain
Reiko
Reptile
Sektor
Shao Kahn
SHEEYE
Shinnok
Shujinko
Sindel
Smoke
Sonya Blade
Stryker
Tanya
Taven

Personajes con espada ('):
estos personajes pueden
usar su espada para ha-
cer las fatalitys pero no
pueden usar las transicio-
nes y golpes en los es-
tados boca abajo, bo-
ca arriba y de espal-
8. da arrodillado.

este tipo de juegos violentos. Es cierto que hizo

algunas fatalities a los integrandes del Eje del

Mal, pero sélo para defender la Paz Mundial” I




